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Bevor Sie anfangen zu spielen: Hier eine kurze Spieliibersicht!

© Virtueller Punkt [ -Autozoom
Freie-Kamera

e — il s . | 5 P ceala ¥ Entweder sind Sie ein Anfanger oder schon ein richtiger Spielprofi, auf jeden Fall ervarten wir,
- Zeitung: Menii/Optionen/Bedienung, ganz rechts 3. -. RS = e [ dass Sie sofort anfangen mdchten zu spielen ohne grofk ein Handbuch zu lesen. Das sollten Sie
a i i i i ji | 8 B @ Euro @ Francs | k= : o i
':_%kzhggn:;’? oben weg. Funktioniert nicht bei Version jfg ® volr @ prana [ auch konnen. Allerdings missen Sie folgends Hinweise beachien:
signal-Fehler: 1. Installieren Sie das Spial.
o A _ N ] n 2. Lesen S die Informationen in der Read me-Datei,
Grundsiétzlich muss man bei Gleisabschnitten immer in Blécken denken. Das Spiel berechnet ob ein 2 Spi
vorausliegender Block frei ist oder eben nicht. Die Signale teilen also das Streckennetz in Blécke. 3. Slarten Sie Idas : piel ;
Wenn ein Gleis in beide Richtungen passierbar sein soll, dann muss es auch ein beidseitiges Signal geben. 4. Beginnen Sie mit dem Tulorial
Ein Zug, der auf ein ihm abgewandtes Signal trifft, begreift den davor liegenden Block als nicht existent, also w Lind viel Spal!

genauso als wére es eine Sackgasse und wird dort nicht einfahren.

‘Normal kehrt also kein Zug an einem ihm abgewandten Signal um, sondern ignoriert das entsprechende Gleis.

Falls doch nicht, so liegt das meist an einem Signal- Fehler im Fahrplan des betreffenden Zuges! An

irgendeinem Bahnhof kann der Zug einen Bahnsteig nicht erreichen oder verlassen. Weil ein einseitiges installation und Read me" ist ein Extrakapitel — Sie konnen es jederzeil

Signal falsch aufgestellt wurde! . e
In diesem Fall sollten also alle Ein- und Ausfahrtsgleise an allen Bahnhéofen kontrolliert werden, die der Zug benulzen, wenn es nnm'endlg Ist.

abfahren muss! Hat man das falsch aufgestellte Signal gefunden und korrigiert, sdllte der Zug wieder normal ) ) )
fahren. Und nicht mehr an einem ihm abgewandten Signal umkehren. « Aber wir gehen davon aus, dass die Informationen auf dem Bildschirm Ihnen

eine grofbs Hilfe sind, das Spiel auch ohne Nachlesan zu verstehen.

« Beim Spielstart wéhlen Sie DirectX wenn Sie Zweifel haben, Profis werden
i sicherlich GL graphics dffnen,

Wahlen Sie das Tutardal an und spielen Sie wenigstens die Einflibrungen
(Tutorial 1-3).

Wenn Sie das komplette Tutorial durchgespielt haben, empfehlen wir mit der
: Kampagne zu beginnen. Wenn Sie allerdings mit Wirschaftsablaufen vertraut
Wichtigste Anderungen mit Patch 1.1: sind, konnen Sie vielleicht sogleich versuchen mit einer selbst erzeugten Karte

ungsbi;

- Bauen: Das Heben und Senken von Land wurde vereinfacht. Ein Druck auf die Taste b wechsélt in den Land ZApIEIEn:

heben/senken Modus. Mit den Tasten 1,2,3...0 kann man den Radius einstellen, in dem das Land gesenkt/

angehoben werden soll. VWenn man in diesem Modus auf ein Landschaftsfeld klickt und die Maustaste

gedriickt hélt, kann man das Land durch Bewegen der Maus nach oben bzw. unten anheben bzw. absenken. Wichtig: Im Tutorial gibt es elliche Online-Hinwsise, aber bevor Sie spekulieren, nutzen Sie dann
Mit Shift+b werden die Landschaftstibergéinge neu errechnet. Mit V Landschaft einebnen/glatten.

Mit Strg+g Landschaftsnetz anzeigen. — - doch lieber dieses Handbuch.

- Fahrbetrieb

Ziige anhalten lassen. Mit neuen Rad Button.

Auch Autos kénnen auf freier Strecke anhalten...

Ziige kénnen Signale ignorieren. Mit neuen Signal Button.

Das fiihrt nicht zu Zugungliicken, die Ziige durchdringen einender einfach
auf dem Weg zu ihrem néchsten Ziel.

Ziige zeigen ihr nachstes Ziel und ihre aktuelle Tétigkeit an.

Mit neuen Lade- und Endladesymbolen.

- Misc

Eine grofte Ubersichtskarte ist aufrufbar. Mit Taste M.
Die Zeitung ist abschaltbar. Im Optionsmenti findet ihr die dazugehérige Checkbox.

Autosave-Funktion. Im Optionsment findet ihr die dazugehérige Checkbox. 6x pro Stunde wird gespeichert... 1
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DIE GESCHICHTE - EINE EINFUHRUNG

Sie schlipfen in die Rolle eines Transport-Magnaten. Sie betreiben also ein
Transportunternehmen und missen standig neu investieren, bauen und lhre Tarnsportwege und
Fahrzeuge in Betrieb nehmen. Vor allem erzielen Sie Ertrage durch den Transport von Gitern und
Personen. Aber, das Bauen eines Netzwerks von Schienen und Straen bedarf einer gewissen
Logistik, um optimal Kosten und Nutzen in Relation zu setzen. Auch miissen die Fahrpléne der
einzelnen Fahrzeuge gut aufeinander abgestimmt sein, sonst kann man sein Unternehmen nicht
erfolgreich managen. Es gibt viel zu tun!

Historischer Hintergrund

Seit Beginn des Eisenbahnbaus war friih deutlich, dass sich mit dem Ausbau eines verzweigten
Schienennetzes auch wirtschaftiche Chancen sprunghaft steigern lieRen. Vor allem die
Vereinigten Staaten von Amerika haben ihre GroRe und Starke auch dem Erfolg ihrer
Eisenbahnunternehmen zu verdanken. Zu Beginn des Eisenbahnbaus gab es natlirlich noch
keinen Wettkampf mehrer Unternehmen beim Massentransport von Giitern und Passagieren.
Gedanken wie Geschwindigkeit und Kapazitat oder auch Wetterbedingungen spielien erst spater
eine Rolle.

Die Anfange des Eisenbahntransports — Hauptelemente

Wenn man an die Anfange der Eisenbahn denkt, fallt einem sofort der Name Georg Louise
Stephenson ein. Er war verantwortlich fir den Bau der ,Active®, die schlieBlich bekannt wurde
unter ihrem endgtiltigen Namen: ,Locomotion”, zu deutsch Lokomotive. Damit wurde weltweit der
erste Passagiertransport durchgeflhrt!

Die Entwicklung des neuen Fahrzeugtyps ,Eisenbahn” stand von Anfang an unter dem Stem
konkurrierender Ideen, sei es auf Seiten der Erfinder oder auch der Ingenieure. Gerade die
Entscheidung fir Stephensons ,Rocket” fir die Strecke zwischen Manchester und Liverpool hat
ungeheure Ideenvielfalt freigesetzt, zumal der Entscheidung eine Ausschreibung, die ,Rainhill
Trials" genannt wurde, vorausging.

Fracht- und Passagiertransport gehorten Gewdhnlicherweise einem Unternehmen, das ganz
bestimmten GesetzméBigkeiten folgen musste. Die Ziige fuhren von Bahnhof zu Bahnhof, be-
und entluden Giter und Passagiers. Dabei folgten die Ziige festgelegten Fahrplanen. Allerdings
mussten zunachst die Schienennetze gebaut werden. Dazu bedurfie es einerseits hoher
Investitionen andererseits aber auch genauer Planung, um die Gleise optimal zu verlegen. Nicht
jedes Geldnde ist gleichgut zu erschlieRen. Die Eisenbahnen missen spater dann den
Schienenstrangen folgen. Ein Halt macht nur an bestimmten Orten wahrend des Streckenverlaufs
Sinn, etc.



Die Anfinge des LKW-Transports — Hauptelemente

Der Transport Gber Straflen ist die alteste Form von Transportméglichkeiten (berhaupt,
besonders wenn man unbefestigte Strallen mit hinzurechnet. Eine Strafie wurde dann zur Strale,
wenn die Strecke zwischen zwei Orten von Reisenden immer wieder benutzt wurde. Stralen
waren immer, mit nur wenigen Ausnahmen, Aligemeingut. Straften -und ihre Benutzung zu
optimieren war schon seit dem Romischen Imperium eine dffentliche Aufgabe. Und bis heute gilt,
dass Strallen von der dffentlichen Hand und mit Steuergeldern gebaut und erhalten werden und
zwar weltweit.

Die Erfindung des Verbrennungsmotors durch Otto und Diesel am Anfang des 20sten
Jahrhunderts definierte den Transport Uber StraRen neu. Motorkraft Ioste die Pferdekutschen ab,
die bis dahin die beste Transportmoglichkeit auf Stralken bedeuteten. Ein vergleichsweise kleiner
Benzintank erlaubte das Fahren auf langen Strecken fir etliche Stunden auch weit Entfernt von
irgendwelchen Tankstellen oder auch Werkstétten. Dabei war der Aufwand fiir den Unterhalt der
Vehikel duBerst gering.

Nachdem sich diese Fahrzeuge, die Autos genannt wurden und Personen beforderten,
durchgesetzt hatten, war es nur eine Frage der Zeit, bis auch Giiter mit diesen neuen Vehikeln
transportiert wurden. Der LKW war geboren und erlaubte eine schnelle und flexible Beforderung
jeglicher Giter.

LKWs sind mannigfaltig einzusetzen, sie sind relativ preiswert im Erwerb, im Unterhalt und im
Betrieb. Sie erlauben ihrem Besitzer vielfaltigen Nutzen. LKWs kénnen offentliche Strafien
nutzen. Sie kénnen einer Einzeiperson oder einer Gesellschaft gehéren. Sie kénnen vor allem auf
Fahrtstrecken eingesetzt werden, um fast (berall, da wo Bedarf besteht, Gliter wie Personen ein-
und auszuladen. lhren Mangel an Fassungsvermdgen im Vergleich zu Eisenbahnen gleichen sie
allerdings durch ihre hochgradige Flexibilitat aus.

Seit LKWs auf Strallen fahren gibt es kein konkurrenzfahiges Transportmittel, das mittelgroRe
Guter schnell, gunstig und preiswert transportiert.

SPIELINSTALLATION — START

1. Schalten Sie Ihren Computer ein und starten Sie Microsoft Windows © (Windows 95 oder
besser)

2. Legen Sie die CD in das erste CD-ROM Laufwerk ein.

3. Folgen Sie den Anweisungen, die Sie auf dem Bildschirm lesen.

Wenn |hr Computer die Installation nicht automatisch unterstlitzt, filhren Sie bitte die folgenden
Anweisungen aus.

1. Benutzen Sie ,Explorer" oder ein anderes Programm um ,setup.exe” in dem Root-Directory
des CD-ROM Laufwerks zu finden, das die Spiel-CD enthalt.

2. Starten Sie ,setup.exe” mit einem Doppelklick auf das Icon.

3. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Hinweis: Wir empfehlen die Vollinstallation des Spiels!

Starten Sie das Spiel
+  Legen Sie ganz einfach die CD-ROM in das Laufwerk und wahlen Sie ,play”, wenn Sie ein
selbststartendes System haben.

«  Wenn Sie kein selbststartendes System haben, miissen Sie nach dem Einlegen der CD-
ROM auf das ,SCHIENE & STRASSE“-Icon doppelklicken. Sie finden dieses Icon entweder
direkt auf dem Bildschirm oder im Start-Menu.

*  Wahlen Sie lhren Grafikkarten-Treiber, entweder ,DirectX” oder ,open GL“. Beide
unterstlizen das Spiel vollstandig. Die Leistung wird sich je nach der Marke |hrer Grafikkarte
und Inres Treibers unterscheiden. Wenn Sie sich nicht sicher sind, empfehlen wir ,DirectX".
Allerdings ist die Leistung mit neueren ,openGL*-Karten und deren unterstiitzenden Treibern
besser!

+  Klicken Sie auf den Spielstart-Button!

FRAINS & TRUCK
TYCO®N




SPIELABLAUF UND MENUS

Fangen Sie am besten mit dem Tutorial an. Das Tutorial gibt thnen eine voilsléndige Einfiihrung
ins Spiel. Sie lernen schnell und sehr kompakt alle notwendigen Details, die Sie fir das Spiel
bendtigen, damit der Spafl schnell beginnen kann. Im folgenden Text werden vor allem spezielle
Details des Spielablaufs und wie Sie sie am besten benutzten erkléit.

Im Spiet bauen Sie ein Transportunternehmen auf, das Sie anschliefend auch gewinnbringend
betreiben missen. Der Ablauf spielt in einer realen 3D-Welt. Die Welt ist schon vorhanden, Sie
miissen sie nicht erst erschaffen! Die Welt wird sich wahrend des Spiels verandern. Zumeist sind
diese Anderungen Herausforderungen flir den Spieler, auf die er zu reagieren hat. Auch werden
Sie erleben, dass Stadte wachsen und neue Gebaude oder Straflen Wirklichkeit werden.

Es ist nun |hre, also die Aufgabe des Spielers, ein Netzwerk von Schienen und Stralen zu bauen.
Die Ausflhrung dieses Vorhabens haben wir fiir Sie so einfach wie méglich gestaltet. Sie miissen
entweder ,Schiene” <Abb. Schiene> oder ,Stralke” < Abb. Stralle> auswahlen und dann den
Schienenstrang bzw. die StraRenfiihrung in die Landschaft setzen, gerade dahin, wo Sie sie
bendtigen. Das Bauen in diesem Spiel ist vollstandig in 3D-Technik méglich. Jede Position und
jeder Winkel irgendeines Objektes ist moglich. Bricken mit Kurvenfuhrung und Tunnel mit langen
Geraden, Briickenbau (iber schon vorhandene Briicken, usw. Es gibt keine Baueinschrankungen.
Kurz: Sie kdnnen dieses Spiel nutzen um eine voll funktionierende Modelleisenbahn zu erstellen,
die ganz und gar lhren Vorstellungen und Wiinschen entspricht.

Aber Sie haben natlrlich noch mehr Méglichkeiten als das Bauen von Schienennetzen: SCHIENE
& STRASSE ist auch eine Wirtschaftssimulation. Sie sind ein Tycoon. Sie besitzten ein gewisses
Startkapital, mit dem Sie |hr Unternehmen aufbauen konnen. Aber schald Sie einmal investiert
haben, hangt lhre zukiinftige Entwicklung von Ihren eigenen Entscheidungen ab. Es ist ratsam
etwas nitzliches fiir thre kleine 3D-Welt zu tun.

Niitzlich bedeutet hier, dass Ihr Schienennetz Industrieanlagen, Gebaude und Stadte bzw. deren
Marktplatze miteinander verbindet. Denn dann wird Inr Netz zum Transport von Giitern und
Personen genutzt, das wiederum erwirtschaftet Geld.

Spieler, die ein noch realitatsgetreueres Wirtschaftssystem winschen als dieses, werden
ehenfalls befriedigt. SCHIENE & STRASSE bietet neben dem Standard-Regeln auch noch eine
Profi-Version, die auf den Gesetzen von Angebot und Nachfrage basiert: Passagiere und Glter
haben ihre vorgegebenen Ziele. Wer als Tycoon erfolgreich sein will, muss diese transportieren.
Deshalb ist es Ziel ein engmaschiges aber gleichzeitig auch weitreichendes Netz an
Verbindungen zu knlpfen. Das wird allemal profitabler sein als etliche kurze aber
unzusammenhangend aufgebaute Strecken.

Wenn Sie lieber losspielen wollen ohne standig Thren Kontostand zu Uberprifen, verzweifeln Sie
nicht, auch das ist mdglich, denn SCHIENE & STRASSE ist eine sehr lebendige Welt. Fast alles,
was Sie interessiert, kénnen Sie in diesem Spiel in der 3D-Szenerie sichtbar machen. Passagiere
und Giiter warten an den Bahnhdfen um transportiert zu werden. Die Auslastung von Industrien
erkennen Sie an der Dichte des Rauchausstofes und der Geschwindigkeit der Forderbénder.
Schauen Sie sich um in Ihrer 3D-Welt, entweder aus der Vogelperspektive oder gehen Sie mit der
Kamera ganz nah an das Geschehen (berall heran. Spazieren Sie als FuRganger durch die
Stadte. Beobachten Sie den Straenverkehr. Immer wenn Sie das Gefihl haben, dass etwas
langsam verlauft, &ndern Sie es, machen Sie es schneller, denn: Zeit ist Geld!

Sie kénnen Thren Spielstand jederzeit sichern um sich beispielsweise auch mal Ihre 3D-Welt
anzuschauen. Schauen Sie die Szenerien bei Nacht oder wahrend eines Regenschauers an.
Betrachten Sie |hre Dampfmaschinen mit den sich bewegenden Kurbeistangen und dem
ausgestoRenen, grauen Dampf. Alle Fahrzeuge beschleunigen oder verlangsamen ihre
Geschwindigkeit, je nachdem, durch welches Gelande sie fahren oder wenn sie sich einer Weiche
néhern oder eine gerade Strecke vor sich haben. Wenn Sie sich nahe genug heranbegeben,
konnen Sie die verschiedenen Maschinengerdusche beim Anfahren, Beschleunigen oder
Abbremsen héren. Und so ganz nebenbei werden Sie bemerken, dass Ihr Umfeld, dass die Natur
lebt. Wellen spiilen an die Kiiste, Vogel zwitschern in den Baumen. Seien Sie nicht Uberrascht,
wenn Sie Menschen oder Tieren begegnen, in der Luft, zu Land oder auch auf dem Wasser!

Zu Beginn eines Spiels gibt lhnen der Computer immer etwas Zeit um sich zu orientieren. Die
Computergegner tauchen mit etwas Verzogerung auf. Sie haben unterschiedliche Charaktere, die
von Spiel zu Spiel variieren und Sie immer aufs Neue herausforder. Beachten Sie dabei, nicht alle
verhalten sich wie ein Gentleman, denn SCHIENE & STRASSE ist und bleibt eine Welt voller
Konkurrenz.

SCHIENE & STRASSE erhebt historischen Anspruch. Es beginnt 1820 und reicht bis ins dritte
Jahrtausend. Wahrend des Spiels im Normal-Modus dauert ein Jahr etwa 6-7 Minuten. Aber es gibt
auch Funktionen fiir Zeitraffer oder Zeitiupe. — Die Fahrzeuge im Spiel sind historischen Originalen
nachgebaut und wir haben versucht sie alle technisch wie optisch maglichst originaigetreu
nachzubauen. Jeder, der sich in der Eisenbahngeschichte auskennt, wird beeindruckt sein!

Der Schwierigkeitsgrad des Spiels richtet sich nach Ihren Winschen. Von leicht Uber mittel bis
schwierig sind verschiedene Spielstufen méglich. Auch ein Sandkasten-Modus wird angeboten, in
dem der Spieler ganz frei all das ausfihren kann, wozu er in der Lage ist.

Noch ein letztes Wort zum Sound. Es handelt sich hierbei um einen 3D Surround Sound mit
vielfaltigen Effekten. Wenn Ihr Computer mehrere Lautsprecher besitzt, soliten Sie sie wahrend des
Spielens um sich herum aufstellen. Die Gerauschkulisse wird Sie dann noch tiefer ins Spiel
hineinziehen. Sie finden auch eine Menge passender Musik und ein Abspielgerat, das lhnen die
Musik je nach Stimmung aussucht.

Okay, Sie bestehen darauf nicht das Tutorial zu spielen, dann lesen Sie wenigstens die
Erklarungen zum

7



Hauptmenii
Das Hauptmeni ist Ihr Zugang zum Spiel, klicken Sie auf:

.Spiel speichern” - Um einen Spielstand zu
speichern, mussen Sie ihn vorher auf lhrer P Main Men
Festplatte gesichert haben. = : s

»,Neues Spiel* - Um ein Spiel zu starten.
Normalerweise ist dies immer die erste Handlung.

»Tutorial” - Um in das Spiel eingeflhrt zu werden.
Hier beginnt schon der Spal beim Lernen der
einzelnen Spielfunktionen.

»Optionen® - Um unterschiedliche spielrelevante
Aspekte einzustellen.

,Beenden” - Um das Spiel zu verlassen und das
Intro anzuschauen.

Tutorial

Das Tutorial ist fester Bestandteil des Spiels. Wir empfehlen es wirklich von Nr. 1 bis zum Ende
hin durchzuspielen. Damit Sie beim Lernen der einzelnen Spielelemente auch Spal haben,
haben wir zwei Kleinere Szenarien in das Tutorial eingebaut, so dass Sie auch schon wéhrend
dieser Einstiegsphase spielerisch herausgefordert werden,

»Bedienung“ — Hier lernen Sie, wie Sie die
Bewegungen im Spiel kontrollieren.

»3chienenbau® - Hier lernen Sie, wie Sie den “ : LB
Schienenbau planen, bauen und ausfiihren.

»Fahrplane® — Hier lernen Sie, wie Sie Fahrzeuge
kaufen und fir sich fahren lassen.

sNirnberg — Fiirth“ — Hier missen Sie lhre erste
Verbindung fur einen Perscnenzug erstellen.

»LKWSs* — Hier erlernen Sie den Strakenbau und
wie man LKWs optimal einsetzt.

»Economy Cycle” - Hier lernen Sie, wie Sie im Wirtschafissystem des Spiels uberleben und
schliefilich auch noch profitabel arbeiten.

Neues Spiel
Das Menii ,Neues Spiel" beinhaltet die Hauptpunkte des Spiels

~Kampagne® - Hier spielen Sie die Karriere eines
Transport Magnaten durch.

~Szenarien” - Einzelne Szenarien konnen gespielt
werden.

»Geo-Szenarien* - Hier spielen Sie auf echten,
geographischen Karten.

~Generierte Karten - Hier konnen Sie bestimmte
Parameter auswéahlen, mit denen dann unzahlige
Zufallskarten erstellt werden. Jede dieser Karten
ermdglicht dann das Spielen in einem neuen und
einzigartigem Gebiet.

New game

Hier spielen Sie die Karriere eines Transport
Magnaten durch.

Sie fangen natirlich mit Ziigen aus der frihen
Eisenbahngeschichte an. Dabei konnen Sie in
verschiedene Charakterrollen schiipfen. Nur wenn
es lhnen gelingt die Aufgabe zu meistern, kdnnen
Sie sich einer neuen Herausforderung stellen. Und
wenn Sie schlieBlich alle Szenarien durchgespielt
und gewonnen haben, dirfen Sie sich Tycoon
nennen.

Die Manns - eine Legende im Transportwesen

Die Manns sind das, was man eine Dynastie im Transportwesen nennt. Sie sind biirgerlichen
Ursprungs, orientieren sich deshalb mehr an Handel und Technologie als an aristckratischem
Gehabe, was nicht heilit, dass sie ohne Vermdgen sind. Die gliicklichen Fligungen dieser Familie
paaren sich mit deren Flexibilitat, ein breitangelegtes Imperium im Handel und Beférderung in fast
allen Landern der Welt aufgebaut zu haben. Zu unterschiedlichen Zeiten in der Historie und
zumeist mit innovativen Technologien sind die verschiedenen Familienmitglieder dieses Clans
jeweils zu einem Transport Magnaten ihrer Zeit aufgestiegen.

Es gab in dieser Familie immer einige junge Aspiranten, die in den FuRspuren ihrer Vorfahren
wandeln wollten. Sie, der Spieler, sind einer dieser dynamischen Jungunternehmer.



Aber bevor Sie in der Mann-Hierarchie aufsteigen, missen Sie sich bewdhren. Wie jeder
erfolgreiche Mann missen auch Sie beweisen, dass Sie ebenfalls die Leistungen |hrer
Familienvater erbringen. Wenn Sie das Familienunternehmen ins dritte Jahriausend fUhren
wollen. erwartet man von |hnen den gleichen Erfolg wie der Ihrer Vorganger. Schlagen Sie die
Briicke aus der erfolgreichen Vergangenheit in eine ebenso oder vielleicht sogar noch
erfolgreicheren Zukunft. Sie milssen schon sehr konzentriert und gerissen spielen, denn nur wenn
Sie vom Jahr 1829 bis ins Jahr 2010 erfolgreich das Transportunternehmen managen, werden Sie
Level 7 erreichen. In diesem Stadium mit der chinesischen Gllickszahl ist es Ihnen dann vergdnnt
selbst zu den wirklich groRen Manns aufzusteigen.

Stephenson’s Rockets

Personenbeférderung um 1822
Das Ruhrgebiet

Schwertransport um 1890
Mobilius Mann

Nahverkehr um 1920
Die Markthallen

Versorgung einer Grofistadt um 1935
Wiederaufbau Europas

Europa nach dem 2. Weltkrieg
Modernisierungen

Modernisierungstendenzen Mitte der 80er Jahre
Jenseits aller Einschrankungen

Die letzte Bewahrung 2010

SZENARIEN-MEN(

Im Szenarien-Menl konfrontieren wir Sie mit  verschiedenen Herausforderungen im
Transportwesen.

- Mit einem Klick auf eines der Bilder triffen Sie
lhre Waht, mit einem Doppelklick auf das Bild
starten Sie.

- Auf dem Bildschirm erscheint das Ziel fiir dieses
Szenario. Lesen Sie es!

- Jetzt brauchen Sie nur noch ,OK* anzuklicken
und schen beginnt der Spal.
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Das .@"-Szenario — sind Sie etwa online?

Wir haben uns ein ganz besonderes Uberraschungs-Szenario ausgedacht, das wir ,online” oder
,@"-Szenario nennen. Dieses Szenario kann jederzeit aktualisiert werden, wenn Sie in der Lage
sind die Website zum Spiel ,www.schieneundstrasse.de” aufzurufen. Im Internet prasentieren wir
Ihnen modifizierte und neue Herausforderungen, die heruntergeladen werden kénnen. Sie
brauchen nur im ,online directory” gespeichert zu werden und schon kann man losspielen. Diese
Angebote sind selbstverstandiich kostenfrei.

Gleichzeitig freuen wir uns, wenn Sie der weltweiten Online-Familie Ihre selbstgenerierten Karten
(und ibre Losungswege) zur Verfugung stellen. Da haben dann alle etwas davon.
Selbstverstandlich gilt auch, dass, wenn Sie neue Ideen zu diesem Spiel haben, Sie sie uns
online mitteilen kénnen. Wenn uns lhre Idee gefallt, versehen wir sie mit lhrem Namen, stellen sie
auf unserer Seite zur Verfligung, so dass die weltweite Spielergemeinde lhren Spielspal} teilen
kann.

Geo-Szenarien
Hier kénnen Sie auf echten, geographischen Karten spielen, um Karriere als Transport Magnat
wie im wirklichen Leben zu machen.

- Wahlen Sie eines der Lander mit einem Klick.

- Auf dem Bildschirm erscheint das Ziel dieses
Szenarios, das miissen Sie lesen!

- Schnell noch ,OK*" klicken und schon beginnt der
SpaR!

Bei den Geo-Szenarien hat jedes Land seine eigene Herausforderung. Wir haben finf sehr
verschiedene Regionen rund um den Giobus ausgesucht. Jedes Land wird durch eine realistische
Karte prasentiert. Das Datenmaterial wurde durch aktuelle Sattelitenbilder generiert und auch die
Industriestandorte entsprechen den realen Gegebenheiten. Es ist lhnen also mdglich die
Wirtschaftsablaufe dieser Region real nachzuspielen. Natirlich konnen Sie Ihr erfolgreich
abgeschlossenes Spiel auch speichemn, |hre Entscheidungen analysieren und das Szenario
erneut durchspielen um bessere Lésungswege zu finden. — Wenn Sie mit lhrem Losungsweg
zufrieden sind, kdnnen Sie ihn, wenn Sie wollen, online stellen und ihn uns und dem Rest der Welt
bekannt machen.
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Generierte Karten-Menii

Hier konnen Sie bestimmte Parameter auswahlen, mit denen dann unzahiige Zufallskarten erstellt
werden. Jede dieser Karten ermoglicht dann das Spielen in einem neuen und einzigartigem
Gebiet.

- Mit Hilfe der Regler bestimmen Sie die einzelnen
Parameter wie Berge, Wasser, Walder, Stadte und
Industrien.

- Sie konnen auch einfach eine Zufaliskarte durch
Auswahlen einer beliebigen Nummer wéhlen.

Mit einem ,OK"-Klick beginnt sofort Ihr Spielspalk.

Nach Ihrem Wunsch haben Sie die Moglichkeit wirklich unzahlig verschiedene Transport-
Szenarien zu erstellen. Die Erstellung der Karten ist rein zuféllig aber sie foigt auch
gecgraphischen Prinzipien. So werden auch Stadte und Industrien nach bestimmten Vorgaben in
die Landschaft gesetzt, so dass das erstellte Szenario auch spielbar ist. Jedesmal werden Sie mit
neuen Landereien und anderen Herausforderungen konfrontiert,

Wie wahlt man denn am besten die Parameter aus? Wenn Sie einen Regler verschieben dndert
sich das Landschaftsbild. Schauen Sie sich an, wie sich die Landschaft verandert und
entscheiden Sie selbst, was |hnen geféllt bzw. was Sie herausfordert! — Wenn Sie vielleicht
Wasser liberhaupt nicht mdgen, benutzen Sie den Schieberegler um eine Landschaft mit weniger
Wasser zu erstellen. Aber Sie sollten auch einige allgemeine Kenntnisse bedenken. So ist das
Bauen von Schienen oder Strafllen in Bergregionen natiirlich wesentlich teurer und verlangt von
Ihnen gréRere Weitsicht bei der Planung lhrer Trassen. Aber probieren Sie einfach einmal aus,
was lhnen gefallt!

Im Regelfall gibt es auf jeder Karte wenigstens zwei Stadte. Die meisten Spieler sind damit gut
zufrieden. Wenn Sie aber mehr Stadte in Ihrer Landschaft haben méchten, bedenken Sie, dass
der Uberblick schnell verloren gehen kann. Die Anspriiche an Ihre Management-Fahigkeiten
steigen sprunghaft.

Die Industrien kénnen Sie leicht erreichbar platzieren, so dass deren Anschluss an die Stadte
Ihren SpielspaR befriedigt. Anfanger sollten sich an diese Vorgabe halten. Die Ansiediung und
Einbindung von mehr Industrien verlangt von lhnen einen gréReren Uberblick und vom Computer
gréere Rechenleistung. Viele Industrieanlagen in der Nahe der Stadte machen den Nahverkehr
leicht. Das fordert Inre Tycoon-Fahigkeiten eher wenig, auch sind die Kosten zur Erstellung eines
Wegenetzes gering. Nichtsdestotrotz, wenn Sie die Herausforderung steigern wollen, tun Sie es
einfach!
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Meniis wihrend des Spiels
Auswahl der Gesellschaft

Das Auswahiment flir die Gesellschaft erlaubt es lhnen
eine eigene Gesellschaft ganz nach Ihrem Geschmack
und nach Ihren Vorlieben zu schaffen. Sie kdnnen lhrer
Gesellschaft einen Namen geben, sie mit einer Farbe
versehen, ein Firmenlogo schaffen und den Managertyp
bestimmen. Schlieflich kénnen Sie auch noch den
Firmensitz festlegen, indem Sie einfach auf die Karte an
einen geeigneten Ort klicken. Allerdings kann der
Firmensitz nur an einem freien Platz hingestellt werden.

Hinweis: Das Gebaude |hres Firmensitzes wird sich wahrend des Spiels verandern. Im Regelfall
starten Sie mit einer eingefallenen Bruchbude. Den Fortschritt Ihres Erfoiges kénnen Sie dann
jederzeit auch an lhrem Firmensitz ablesen. Je mehr Erfolge Sie aufzuweisen haben, desto
reprasentativer wird das Hauptquartier |hrer Firma.

Spieleinstellungen

Immer wenn es darum geht Spieleinstellungen
vorzunehmen erscheint dieses Menu. Suchen Sie eine
groe Herausforderung oder eher eine leichte Aufgabe?
..... Mochten Sie ein leichtes Spiel oder vielleicht eher eine
knifflige Variante? In diesem Menli kénnen Sie es selber
entscheiden.

PC-Gegner
Entscheiden Sie sich, mit wem Sie in Wettstreit treten wollen. Vier Charakter sind vordefiniert, vier
weitere werden per Zufall bestimmt, so dass lhnen maximal acht zur Verfligung stehen. Das ist
genug, selbst fiir die besten Spieler!

Schwierigkeitsgrad
Hier kdnnen Sie wahlen ob Sie sich einer eher einfacheren oder einer schwierigeren Aufgabe
stellen. Wie im richtigen Leben sind manche Wege flach und eben andere filhren steil bergauf.

Modellbau-Modus

In diesem Spielmodus filhlen sich die Modellbauer wohl. Es gibt keine Gegenspieler, es gibt kein
Wirtschaftssystem und es gibt keine Finanzengpasse, die Sie drgern. Alles geschieht zur Freude
des Erschaffens von funktionierenden Transportwegen.
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Betriebs-Menii
Mit dem Betriebs-Menli steuern Sie die spielwichtgen Entscheidungen
Dieses Mend ist in vier Teile eingsteilt: links, zentral, zentral-rechts und rechts

* Wenn Sie den ganzen Bildschirm sehen wollen, driicken Sie die Leertaste und das Mend
verschwindet.

*+ Wenn Sie das Menu suchen, weil es im Hintergrund verschwunden ist, driicken Sie auch in
diesem Fall die Leertaste und das Meni erscheint wieder auf dem Schirm.

+ Wenn Sie das Menl lieber am oberen Bildschirmrand haben méchten, driicken Sie SStrg U,

* Um das Meni wieder zum unteren Bildschirmrand zu holen, miissen Sie erneut ,Strg u*
driicken.

- Bevor wir aber jetzt irgendwelche Baufunktionen erklaren, muss folgender
generelle Hinweis gegeben werden:

Erinnern Sie sich stets daran, dass Sie zuerst lhre Vorhaben
- - planen. Auf dem Bildschirm wird angezeigt, wie die Realisierung
aussehen wird. Erst wenn Sie auf ,,Ausfiihren® klicken, wird Ihre

Planung auch vollendet.

Vorhaben in der Planung erscheinen griin oder rot auf dem Bildschirm,

- wahrend Sie die Maus bewegen. Wenn das Bauvorhaben rot bleibt, wird

es nicht realisiert werden kénnen. Sie missen mit der Maus eine machbare Baustudie (in griin)

suchen. Wenn Sie |hr Planungsvorhaben in die Landschaft platzieren, erscheinen diese Vorhaben

zunachst grau auf dem Bildschirm. Erst wenn Sie das Bauvorhaben auch ausfihren, wird es auch

tatsachlich gebaut. Auf dem Meni-Bildschirm gibt es noch eine orangefarbene Anzeige, die

angibt, was Ihre Bauvorhaben kosten werden. Sobald Sie ein Bauvorhaben ausgefiihrt haben,

reduziert sich die orangefarbene Kostenanzeige auf ,0° und gleichzeitig hat sich Ihre
Kapitalmenge, grine Anzeige, um den Kostenbetrag reduziert.

Wahrend Sie Bauvorhaben planen und schlieRlich auch durchfiihren, milssen Sie
immer alles was Sie markieren mdchten, z.B. Anfang und Ende einer
Wegstrecke, direkt anklicken.

- Markierte Bauvorhaben kénnen jederzeit mit der Abrissbirne wieder rlickgangig

Djé%/ gemacht werden.

Wie schon angemerkt, ist das Betriebs-Menil in vier Bereiche eingeteilt, die nachfolgend im Detail
erklart werden.
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Bau-Bereich
Der Bau-Bereich ist der wichtigste Teil im Betriebs-Meni. Mit dessen Hilfe werden die

Bauvorhaben geplant und ausgefiihrt. Jede neue Handlung wird durch Klicken ausgefihrt..

Zuerst wird links ausgewahit, ob man das Schienennetz (Eisenbahn) oder das Stralennetz (LKW)
ausbauen mochte. Sie klicken auf das entsprechende Fahrzeug und dementsprechend werden
Ihnen verschiedene Bauvorhaben angeboten:

Fiir das Schienennetz:

* Gleis

* Doppelgleis

* Bahnhof

* Weiche

*» Bahnhofsgebiude

» Signal

+ Signal entfernen

» Eisenbahn-Depot

* Briicke, Typ a

* Briicke, Typ b

+ Einebnen der Landschaft (wohin Sie klicken)
+ Blick auf lhre fahrenden Ziige

» Blick auf Ihre giiltigen Fahrplane

Hinweis: Sie mussen immer zuerst ein Eisenbahn-Depot bauen. Denn nur hier konnen Sie
Eisenbahnen kaufen. Achten Sie darauf, dass Sie nicht das Eisenbahn-Depot (Kauf von
Eisenbahnen) mit einem Bahnhof (Verladestation) und einem Bahnhofsgebaude verwechseln.

Hinweis: Das Bauen von Weichen ist auch sehr einfach. Sie miissen lediglich auf den schon
gebauten Schienenstrang klicken, von wa aus die Weiche abzweigen soll. Bewegen Sie den
Courser mit der Maus dahin, wo die Abzweigung enden soli. Mit einem Klicken platzieren Sie lhr
Bauvorhaben.
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Noch einmal: Sie befinden sich dabei stets im Planungsstadium. Erst durch Driicken auf
LAusfihren wird das Bauvorhaben auch realisiert,

Fiir das Straennetz:

» Stralle

* Kreuzung

+ Einmiindung

« Verladebereich

+ Stoppschild

* Stoppschild entfernen

* Fahrzeug-Depot

* Briicke, Typ a

*» Briicke, Typ b

+ Einebnen der Landschaft (wohin Sie klicken)
» Blick auf Ihre fahrenden LKWs und Busse

* Blick auf lhre giiltigen LKWs- bzw. Bus-Fahrplane

Info-Bereich
Hier finden Sie den Fragezeichen- und die Kamera-Buttons.

Wenn Sie das Fragezeichen anklicken, verwandelt sich der Mauszeiger in ein Fragezeichen. Mit
diesem Fragezeichen kdnnen Sie jetzt in der Landschaft alles anklicken, zu dem Sie weitere
Informationen bendétigen, die Sie dann auch prompt erhaiten.

Mit den verschiedenen Kameraeinstellungen kénnen Sie lhren Blick auf das Spielgeschehen
standig andern.

Oben befindet sich die Fahrzeug-Kamera: Wenn Sie auf diesen Button driicken und anschlielend
auf ein beliebiges Fahrzeug, dann fahren Sie in diesem Fahrzeug mit. Sie kdnnen sich so aus der
Fahrerperspektive die Gegend anschauen oder auch lhre Streckenfihrung erkunden. Mit einem
weiteren Klick auf diesen Button springen Sie vom Fahrzeug und befinden sich mitten in der
Landschaft. So kann man die Gegend erkunden.

Mit den anderen drei Kameras kann man festgelegte Perspektiven aufrufen. Wenn man vielleicht
in der Szenerie die Orientierung verloren hat oder wenn man sofort eine bestimmte Blickrichtung
erreichen méchte, dann klickt man eine dieser Kamera-Buttons. Der erste Button bringt Sie in die
Fulganger-Perspektive, der zweite in die Vogelperspektive und der dritte Button schaltet die
Draufsicht ein. Wir glauben, dass das schon alles erkiart. Am besten ist es einmal die
verschiedenen Kamera-Perspektiven durch Anklicken auszuprobieren.
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Die Minikarte
Die Minikarte befindet sich links neben dem Betriebs-Men(. Die Minikarte weil alles - und kann
alles erklaren

- Wenn Sie den Firmen-Button anklicken wird thnen angezeigt, wo Sie und die anderen Firmen
sich befinden. Wenn Sie den ,L“egenden-Button driicken wird angezeigt wer welche Farbe hat.
- Wenn Sie den Firmen-Button driicken wird lhnen anngezeigt wo sich die Industrien befinden.

Wenn Sie den “L"egenden-Button driicken wird Ihnen erklart, weiche Industrie mit welcher
verbunden werden muss.

- Wenn Sie den Stations-Button driicken wird angezeigt wo sich die Stationen befinden, wenn Sie
dann den “L"egenden-Button drucken wird lhnen gezeigt, wer wer ist.

- Wenn Sie den “L"egenden-Butten driicken ohne dass etwas angewahlt ist so erhalten Sie eine
kurze Information Uber die Landschaftstypen und ihre Farbe auf der Karte.

=

UNTERNEHMEN STATIONEN INDUSTRIEN

Speicher-Menii

Im Speicher-Menii tragen Sie einen Namen fiir das Spiel ein, das Sie speichern méchten. Das
Dialogfeld zeigt an, welche Spielstande Sie schon gespeichert haben. So sind Sie immer in der
Lage zu vergleichen und ein neues Spiel zu wahien.

- .OK" speichert den Spielstand unter dem von lhnen gegebenen Namen.
- ;Abbrechen” bringt Sie zurtick!

__Save GAME

campaign0s

| oK S CandeR -

L = i = T
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Musikbox-Menii
Die Musikbox zeigt Ihnen an, welche Musik Sie

fur das Spiel ausgewéahlt haben. Damit steht Jukebox
lhnen eine kleine Hifi-Audio-Anlage zur . :
Verfligung. Wenn Sie den Button zur UETSOVE RHAVIS
Meniierweiterung drlcken, haben Sie sogar Time T

noch die Méglichkeit aus einer Liste mehrere niee DOOO

Lieder auszuwéhlen. Diese werden dann in

einer zufalligen Reihenfolge abgespielt.

- >T4m) e
Loaded

{ill

Jukebox

1 Up The F
k e

currentiy playing
Busy
Tine

00:04:17 00 @ «

Playbackstyle
2 Normal & Shuffle

OPTIONS-MENU

Das Spiel besitzt einige Optionen um verschiedene Einstellungen einmal auszuprobieren. Zu
allermeist wird es so sein, dass Sie gar keine Einstellungen vornehmen miissen. Es kann aber
eine Ausnahme geben und zwar beim Tuning der Bildschirmauflésung. Das Spiel funktioniert in
640x480, was lhre Wahl sein muss bei alteren Grafikkarten. Normalerweise empfeheln wir fiir
einen Standard-PC die 1024x786 Aufldsung. Am besten aber ist es, wenn Sie selber das
Optimum zwischen BildschirmgroRe und Spielgeschwindigkeit herausfinden.

Betriebsfahrzeuge - Depots - Fahrpline

Kein Transport-Magnat kann eine erfolgreiche Kariere starten ohne die Grundkenntnisse des
Transportbusiness zu beherrschen. Das Geheimnis des Erfolges ist das richtige Management
folgender Aspekte:

- Bauen Sie Fahrzeug-Depots fir Eisenbahnen und LKWs, wo Sie sie bendtigen.

- Kaufen Sie in diesen Depots die flr die anstehenden Aufgaben geeigneten Fahrzeuge.

- Recyceln Sie Fahrzeuge, wenn sie veraltet sind oder nicht mehr wirtschaftlich arbeiten.

- Bestimmen Sie die Fahrzeiten fiir die einzelnen Fahrzeuge.
Lassen Sie die Fahrzeuge fir sich arbeiten, schicken Sie sie auf die Reise!
Haiten Sie den Ablauf lhres Unternehmens standig im Blick. Was zu Beginn problemfrei
funktionierte, kann plotzlich zu Schwierigkeiten flihren. Treffen Sie dann Entscheidungen, die
den Ablauf Ihres Unternehmens wieder optimieren.
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Eisenbahn-Depot-Menii (Kaufen)
Hier kénnen Sie neue Eisenbahnen kaufen, an sie Wagons anhangen oder auch ausrangierie
Lckomotiven recyceln.

Wihlen Sie einen Zug — Scrolien Sie im unteren Fenster hoch und runter bis Sie eine passende
Eisenbahn finden. Klicken Sie auf diese Eisenbahn und Uberpriifen Sie die Informationen.

Kaufen Sie einen Zug/Wagon — Entweder doppelklicken Sie auf den Zug/Wagon oder Sie
driicken auf ,Kaufen* wihrend Sie dieses Fahrzeug angewahlt haben.

Filgen Sie einen Zug/Wagon hinzu — Wahlen Sie emeut im unteren Fenster ein Fahrzeug aus
und doppelklicken oder ,Kaufen" Sie!

Recyceln Sie einen Zug im Mulleimer — Wahien Sie im oberen Fenster ginen Zug oder einen
Teil eines Zuges aus und befordern Sie ihn mit ,drag and drop® in den Milleimer am rechten
oberen Bildschirmrand.

Klicken Sie auf das Fragezeichen um die Fahrzeiten fiir den ausgewéhiten Zug festzusetzen.
Klicken Sie hierauf, wenn Sie den Fahrplan eines Zuges andern machten.

Klicken Sie auf die Flagge um den Zug zu starten. Hinweis: Wenn ein Zug keinen Fahrpian besitzt,
verlasst er das Depot zum néchsten Bahnhof und kehrt umgehend wieder zuriick.

Per ,drag and drop" kénnen Sie einen Zug/Wagon hier im Miilleimer recyceln. Daflr bekommen
Sie etwas Geld zuriick!

Der Zug kann nicht starten. Der Ausgang ist blockiert. Mit dem Errichten von Signalen konnen Sie
blockierte Wege wieder &ffnen.

Fahrplan-Menii {Fahren)

Hier setzen Sie die Routenplane flr lhre Fahrzeuge fest, damit sie zwischen zwei Orten zwecks
Transport hin- und herpendeln. Hier bestimmen Sie auch zu welchen Konditionen Ihre Fahrzeuge
fahren. Mal werden Sie die Preise etwas niedriger, mal etwas hoher festsetzen, denn Sie stehen
ja in Konkurrenz zu anderen.

Wihlen Sie einen Bahnhof — Zuerst klicken Sie auf das Bahnhof-Symbol. Dann sehen Sie auf
der Karte all Ihre Bahnhofe markiert. Klicken Sie auf einen ersten Bahnhof um den Startpunkt
festzulegen. Der Name dieser Station erscheint in der Liste unterhalb der Karte. Mit nur einem
Bahnhof als Startpunkt ist der Fahrplan noch nicht komplett, er ist noch rot. Wahlen Sie jetzt einen
zweiten Bahnhof als Zielort aus. Der Name dieser Station erscheint jetzt ebenfalls in der Liste
unterhalb der Karte und der Fahrplan wird griin.

19



Wenn nun aber der zweite Bahnhof iber die Verkehrswege nicht erreicht werden kann, bleibt der
Fahrplan rot. Jetzt missen Sie (iberpriifen, ob Sie Ihr Schienenetz wirklich liickenlos konstruiert
haben. Uberpriifen Sie auch, ob Sie Ihr Eisenbahn-Depot an das Schienennetz angeschlossen
haben.

Wahlen Sie weitere Bahnhdfe, die angefahren werden solien. Bedenken Sie dabei, dass die
Reihenfolge der anzufahrenden Bahnhofe wichtig ist. Die Fahrtstrecke beginnt immer bei der
obersten Station auf dem Fahrplan. Die weiteren Stationen werden in vorgegebenen Reihenfolge
von oben nach unten angefahren.

Hinweis: Wenn der Fahrplan nicht in griin
erscheint, kann kein Fahrzeug die
vorgegebene Strecke abfahren. Irgendwo
steckt ein Fehler in der Streckenplanung.
Suchen Sie ihn und verbessern Sie ihn!

Hinweis: Fehlt eine Station? Dann miissen Sie
eine unter Benutzung des Betriebs-Menis
bauen. Firr Eisenbahnen gibt es nur Bahnhofe.
Fiur LKWs gibt es Be- und Entladepunkie
sowie Ladestationen. Busse halten nur an den
Be- und Entladepunkten.

Be- und Entladepunkte sind preiswert. Wenn Sie viele von ihnen eingerichtet haben, achten Sie
darauf, dass die Fahrzeuge sie in der richtigen Reihenfolge anfahren.

Hinweis: Falsche Fahrtrichtung? Der Fahrplan wird in der von lhnen vorgegeben Reihenfolge
abgefahren. Seien Sie nicht Uberrascht, wenn das Fahrzeug in eine fiir Sie (berraschende
Richtung fahrt. Uberpriifen Sie die von Ihnen gesetzte Fahrtroute. Dort werden Sie den Fehler
finden.
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Hinweis: Ein Depot kann nicht verlassen bzw.
erreicht werden! Ein Fahrzeug kann nur dann ein
Depot verlassen, wenn die Strecke nirgendwo
blockiert ist. Zwei Ziige auf derselben Strecke
wiirden ineinander fahren! Damit das nicht
passiert, mussen Sie Signale oder Doppelgleise
bauen. Auf stark befahrenen Strecken empfehlen
wir Doppelgleise. Signale sind zwar preiswert aber
Uberlegen Sie genau, wohin Sie sie platzieren und
was passiert, wenn sie die Zugfahrten
kontrollieren.

Hinweis: Ein Zug fahrt nicht auf das gewinschte Gleis! Ein Zug kann nur ein anderes Gleis
befahren, wenn die verbindende Weiche korrekt gebaut wurde. Gehen Sie ganz nah heran und
schauen Sie sich die Bauarbeit quasi vor Ort an um zu sehen, wo der Fehler liegt. Machen Sie es
sich zur Gewohnheit immer gleich zwei Weichen zu bauen, eine die links, die andere die rechts
abzweigt.

Hinweis. Verkehrsstau! Wenn beispielsweise zwanzig LKWs hintereinander fahren, ist ein Stau
vorprogrammiert, wie im wirklichen Strallenverkehr auch. Versuchen Sie dann parallele
StraBenfiihrungen zu bauen. Schicken Sie die LKWs in entgegengesetzte Richtungen. Ersetzen
Sie die LKWs durch neuere mit besserer Auslastungsmoglichkeit. Ansensten kénnen Sie nicht viel
machen, auBer vielleicht auf griine Ampeln warten.

Hinweis: Stau beim Schienenverkehr! Wenn mehrere Ziige ein schmales Schienennetz befahren,
kann es zu Komplikationen kommen. Wenn ein Zug iiberraschend auf der Strecke stehen bleibt,
gibt es kein Geheimrezept um die Situation zu kléren. Sie missen dann die Streckenflhrung
inspizieren und nachschauen wo ein Fehier liegt. Wahrscheinlich fehlen an manchen kritischen
Punkten einige Signale. Manchmal ist die Streckenlogistik aber auch so kompliziert, dass nur
noch der Bau von neuen Schienenstrangen oder Streckenfuhrungen mit Doppelgleisen hilft.
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<Transport-Preise> Sie kénnen |hre Fahrpreise erhéhen oder auch erniedrigen indem Sie durch
Klicken neue Preise festsetzen. Sie erhéhen natrlich die Preise, wenn Sie eine Monopoelstellung
besitzen. Ist die Konkurrenz groR, sollten Sie die Preise herunterschrauben. Im Regelfall lassen
Sie den Preisbereich auf dem normalen Level,

<Abbrechen> Klicken Sie den .Abbrechen-Button vorne vor jeder Station, wenn Sie diesen
Haltepunkt aus der Fahrtroute streichen méchten.

<Bahnhof> Klicken Sie den Bahnhof-Button um zu sehen, welche Bahnhéfe angefahren werden
konnen.

<Industrie> Dieser Zug hat einen Fahrplan, Klicken Sie hier um ihn zu andern!

<Wettbewerb> Klicken Sie auf ,Wettbewerb* um das Transport-Netzwerk von lhnen und Ihren
Konkurrenten anzuschauen.

<Legende> Klicken Sie auf Legende” um weitere Informationen zu erhalten.

<+> Hiermit vergréRern Sie die Karte (zoom in)

<-> Hiermit verkleinern Sie die Karte {zoom out)

Gebidude-Details

Mit einem (Doppel)Klick auf ein beliebiges Gebiaude oder Obijekt erhalten Sie Informationen iber
deren aktuellen Status.

Was Sie iiber Ihre Industrien wissen miissen:

* Was produziert lhre Industrie {,Produktion”)

* Welche Materialien sind vorhanden {,Eingang*)

+ Woher kommen die Rohstoffe (,Woher®)

+ Wohin werden die Fertigprodukte ausgeliefert (,Wohin®)

Wie Sie in der Abbildung erkennen kénnen, gibt es fiir Ihre Analyse etliche Detail-Informationen.

Hinweis: Sie kénnen sich die Namen direkt in der 3D-Karte anzeigen lassen, wenn Sie die ,s"-
Taste (gemeint ist das kleine ,s*) drlicken. Driicken Sie die ,s"-Taste zweimal, verschwinden die
Namen wieder.

Was Sie iiber Ihre Gebaude und Objekte wissen miissen:
+ Wie groR ist die Bevdlkerungsdichte

* Ist es glinstiger eine Buslinie oder ...... zu installieren

Fahrzeug-Details

Wenn Sie eine lhrer Eisenbahnen in Betriebszustand bemerken und Sie nicht genau wissen, was
ihr Auftrag ist, miissen Sie das tun, was Sie in Zweifelsfallen immer tun sollten: Klicken Sie auf
die Bahn!

Dasselbe gilt fiir LKWs: Klicken Sie auf sie, wenn Sie Informationen bendtigen!
Das Fenster, das sich dann 6ffnet, gibt Ihnen etliche Informationen Gber das, was dieses

Fahrzeug schon geleistet hat und jetzt gerade in diesem Augenblick leistet. Sie kénnen sogar
einige neue Befehle erteilen um das Fahrzeug neu zu programmieren.
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Ereignisse, die wahrend des Spiels auftauchen:

Nachrichten

: Wahrend des Spielablaufs &ndern sich die Herausforderungen
e — und die Spielmoglichkeiten. Zeitungsausschnitte berichten dann
: darliber, was so in der Welt geschieht. Sie informieren (ber Ihre
: Erfolge oder aber auch dariber, was |lhre Konkurrenten zu Wege
bringen. Lesen Sie die Meldungen, denn manchmal enthalten sie wertvolle Informationen.

Nachrichten-Ticker

C Der Nachrichten-Ticker informiert Sie Uber die Finanz-Markte. Er
gibt Auskunft, um welche Industrien es gut und um welche es
schiecht bestellt ist. Er gibt an, wenn die Geschaftsaussichten
; profitabel erscheinen. Wenn Sie nicht unter Zeitdruck sind, sollten
Sie auch im Nachrichtenfenster unten rechts nachschauen. Wenn eine interessante Information
ein zweites Mal gelesen werden soll, brauchen Sie nur mit einem Doppelklick in das
Nachrichtenfenster klicken.

Finanzen
Jahresabschlussbericht

Am Ende eines jeden Geschéftsjahres erhalten Sie Informationen
uber Ihre finanziellen Entwicklungen und Entscheidungen. Aber
nicht nur lhre, sondern auch die der Mitbewerber werden
verdffentlicht. Das Meni zeigt die Jahresbilanz, was Sie erreicht
haben und wo Sie sdumig geblieben sind. Sie konnen auch die
vorherigen Jahre anwahlen oder sich die Bilanzen der anderen Spieler anschauen. Mit Hilfe der
Checkbox kdnnen Sie |hren Jahresbericht vorselektieren. Um ihn jederzeit sichtbar zu haben,
klicken Sie das ,5"-Zeichen im Strg-Zustand. Warnhinweis: Vernachlassigen Sie Ihre Finanzen
keinesfalls flr einen langeren Zeitraum, denn dann kann es. passieren, dass |hr Unternehmen
Konkurs anmelden muss und Sie das Spiel verfieren! Wollen Sie das?

Finanzdetails als Grafik

Wenn Sie den Pfeil-Button ,>>" anklicken, erscheinen noch
detailliertere Informationen (iber alle lhre Eisenbahnen und
LKWs, schdn getrennt nach Jahren. Deshalb missen Sie
zunachst einmal Jahreszahl und Unternehmensname auswahlen.
Hier sollten Sie sich informieren, wenn Sie ein Zahlienfreak sind.
Diese Info wird Ihnen sicherlich helfen. Aber wenn Sie sich lieber einen Uberblick mittels Grafiken
verschaffen mochten, kdnnen Sie im Grafikbereich Ihre Entwicklungskurve anschauen. Ein
weiterer Klick auf den Pfeil-Button ,>>" wird dieses Dialogfenster wieder minimieren.
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Bankdarlehen

Wenn lhnen das Geld ausgeht, kdnnen Sie nichts mehr erwerben.
Das gilt in diesem Spiel wie im wirklichen Leben! Wenn Sie
jedoch in die Zukunft investieren méchten, z.B. durch den Kauf
eines neuen Zuges, wird lhnen die Bank ein Darlehen bewilligen.
Diese Bankdarlehen sind natlrlich nicht kostenfrei. Sie werden
auch nur gewahrt, wenn Sie noch andere Gliter besitzen und die
neue Investition Sinn ergibt, Die Bankdarlehen werden auch nicht
jedem Unternehmen gewahrt. Nur wenn das Vermdgen des Unternehmens hoher ist als die
Summe aller Darlehen, wird die Bank einem Darlehensantrag zustmmen. Die Hohe eines
Darlehens richtet sich nach der Summe der Investition. Die Riickzahlung erfolgt sofort, wenn das
notige Bargeld erwirtschaftet wurde.

Das Wirtschaftssystem

Wahrend das Design des Wirtschaftssystems eigentlich gut verstandtich ist, ist das Spielen damit,
d.h. das Betreiben des Systems, doch schon etwas aufwandiger. Insgesamt kénnen und miissen
26 Industrien, Industriestandorte mit einem Transport-Netzwerk verbunden werden.

* Kohlebergwerk
» Eisenerzbergwerk
¢ Tierfarm

* Hafen

* Holzfiller-Lager
+ Getreidefarm

* Uranbergwerk

« Schafzucht

« Stahlwerk

+ Altes Sagewerk
« Atomkraftwerk
« Brotfabrik

+ Qlraffinerie

s Textilfabrik

+ Molkerei

* Werkzeugfabrik
» Konservenfabrik
» Autofabrik

* Kohlekraftwerk
+ Olkraftwerk

* Mobelfabrik

* Chemiefabrik

* Halbleiter

« Waffenfabrik

* Elektroindustrie
» Marktplatz

Hinweis: Sie missen dieses Schaubild mit samtlichen Industrie-Symbolen nicht auswendig
lernen.

1. Dieses Schaubild kann auch als Mini-Karte aufgerufen werden. Sie klicken einfach auf
JIndustrie-Mini-Karte* und mit Klick auf ,L* kommen Sie zur Legende.

2. Sie kdnnen aber auch einfach dieses Schaubild aus dem Handbuch aufschlagen und neben
lhren Bildschirm jegen, so haben Sie auch jederzeit Zugriff auf die einzelnen Informationen.

Ganz wichtig: Das Spiel lebt!

Das Spiel simuliert Lebensablaufe, das heiflt, dass das Fortschreiten einzelner Abléufe etc.
weiterlauft, auch wenn Sie sich nicht darum kimmem. Das Wirtschaftssystem arbeitet standig im
Hintergrund. Die Industrien im Spiel sind jede fur sich an Standorten platziert, die immer auch mit
einem Transportsystem verbunden sind, so dass diese auf individuelle Art und Weise produzieren
und ausliefern kénnen. Dieses System ist allerdings langsam und wirft wenig Gewinn ab. Das
System funktioniert so, dass jeder fir sich arbeitet, aber es gibt keine Vernetzungen. Das
funktioniert, vor allem bei kurzen Entfernungen und geringem Gutertransport. Es funktioniert aber
keineswegs optimal! Dieses System ruft quasi nach Verbesserung. Sie als industrie-Emeuerer
sind gefordert. Sie wollen Tycoon werden und Sie missen das Beforderungssystem
revolutionieren. Sie sollten ein Netzwerk aufbauen, auf dem man grof3e Distanzen iiberwinden
und dabei eine Menge an Giitern oder eine Fillle an Personen transportieren kann. Behalten Sie
diese Herausforderung im Hinterkopf, denken Sie bei all lhren Analysen nicht kurzfristig, haben
Sie sténdig die Vision eines allumfassenden Netzwerkes vor Augen.

Einige Beispiele verdeutlichen mégliche Spielsituationen und -ablaufe:

Einfaches Wirtschaftsmodell — Der klassische Fall

Das Spiel bietet ein einfaches Wirtschaftsmodell an, dass Sie im Options-Menl anwahlen
kénnen. Hierbei werden Sie schon ausgezeichnet, wenn Sie beliebige Giiter von irgendeinem Ort
zu einem anderen transportieren. Das ist das klassische Einsteigerspielchen, das allerdings
schnell langweilig wird. Man wundert sich alsbald, warum beispielsweise nur Kohle quer durchs
Land verfrachtet wird und alle anderen Giiter liegen bleiben. Der Einsteiger findet hier Spafd
wegen der wenigen Regeln, aber bald verlangt jeder nach neuen Aufgaben!

Rohstoffe — verarbeitende Industrie — Marktplatze: Transportlogistik!

Hier wird schon mehr abverlangt, deshalb sollte man als Neuling erst einmal auf dem untersten
Level starten. Rohstoffe missen zu den Industriestandorten transportiert werden. Die Industrien
wachsen in ihrer Grofe. Vergessen Sie nicht, dass auch das Transportsystem stimmen muss,
damit am Ende eine gute Effizienz dabei herauskommt. Und schlieRlich muss der Endverbraucher
iiber die Marktplitze in den Stadten an die Giterverteilung angeschlossen werden, sonst laufen
die Dinge schief!
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Industrien und ihre Giiter in Abhangigkeit vom Transportnetzwerk

Gerade am Anfang befinden sich die Industrien in Abhangigkeit von den vielen individuellen
Transportangeboten. Sie kénnen existieren aber in Zukunft kdnnen Sie sie von Ihnen abhéngig
machen, durch Ausbau eines globalen Transportnetzes.

Die Industrieantagen bendtigen eine standige Verbesserung was den An- und Abtransport betrifft.
Sie sind bereit neue Bahnhdfe fiir sich zu akzeptieren, auch wenn sie nicht in unmittelbarer Nahe
des Standortes gebaut werden oder auch wenn andere Industrien ebenfalls diesen Bahnhof
mitbenutzen. Sie als Unternehmer werden sich allerdings gliicklich schatzen, wenn zwei oder gar
noch mehr Industrien lhren Bahnhof benutzen.

Die Industrien vertrauen aber nicht auf Anhieb neuen Verbindungswegen. Zungchst fahren sie
einen Probelauf, indem sie nur geringe Verladungen in Auftrag geben. Bei Erfolg ist es denkbar,
dass sie alle Beforderungen ber das neue Verkehrsnetz abwickeln.

Industrien, die nicht voll unterstitzt werden, arbeiten unter ihren Méglichkeiten. Es macht Sinn
immer mal wieder die Industriedaten zu kontrollieren. Ein Beispiei: Was fehlt denn noch zur
Produktion von Stahl in einem Stahlwerk, vielleicht mehr Kohle oder mehr Eisen?

Industrien, die nicht optimal an das Verkehrsnetz angeschlossen sind, werden in ihrer
Wirtschaftlichkeit zurlickfallen. Ein Beispiel: Wie kann Stahl produziert werden, wenn die
Anbindung an einen Kohlezulieferer fehit? Macht es Sinn Stahl in Mengen zu produzieren, wenn
kein Abnehmer, wie z.B. eine Werkzeugfabrik, vorhanden ist?

Manche Industrien wirtschaften besser als andere. Wenn Sie sie alle mit den gewiinschten
Rohstoffen versorgen und auch den Abtransport der erzeugten Glter regeln, gibt es einige
Industrien, die einen hchen Status erreichen und einige wenige steigen sogar zu
Industriegiganten auf. Dieses Wachstum kénnen Sie mit lhrer Versorgung steuern. Aber es gibt
auch Grenzen.

Spezielle Hinweise

Die Industrien produzieren natlrlich nicht, wenn nicht sdmtliche Rohstoffe zugeliefert werden und
sie liefern natlirlich nicht aus, wenn nicht genugend Nachfrage da ist. Wenn einmal die
Transportwege funktionieren, muss man sie nicht standig beobachten. Sie arbeiten fiir Ihr
Unternehmen. Wenn allerdings ein Konkurrent glinstigere Verbindungen schafft, kann es sein,
dass Industrien abwandern und ein anderes Beférderungsunternehmen nutzen. Also schauen Sie
beizeiten nach, wie und ob alles in Ihrem Sinne lauft! Wenn eine Zug-/LKW-Station aulerhalb
einer Stadt liegt, kann es sein, dass die Giter noch naher an die Stadt herantransportiert werden
missen. Wenn es notwendig ist, muss nach dem Gliterverkehr per Schiene auch noch der
Transport per Strale organisiert werden, denn seien Sie sicher, der Marktplatz wird Ihre
herbeigeschafften Glter schon abnehmen. Mit Personen verhalt es sich genauso. Sie gehen nicht
gerne zu abgelegenen Bahnhofen. Deshalb sollten Sie einen Bustransfer einrichten um Leute aus
den Stadten zu den auBerhalb liegenden Bahnhdfen zu bringen. Beizeiten sollten Sie sich
beeilen, denn manche Giiter sind leicht verderblich und manche Personen warten nicht unendlich
auf ihre Beforderung. Aber generell gilt, dass Sie gut funktionierende Transportsysteme nicht
&ndemn sollten, es sei denn, Sie sehen eine noch bessere Losung. Dann aber tun Sie es!
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TASTATURBELEGUNG

Das Spiel kann vollstandig mit der Maus bedient werden, aber einige Spieler bevorzugen auch die
Tastaturbefehle:

Strg+ b langsames Spielen (bit by bit)

Strg + f Schnelles Spielen (fast)

Strg+ ¢ Landschaftsnetz anzeigen (grid)

Strg + 1 Schnelles Laden (load)

Strg+m Detailtiefe erhdhen

Strg + n Detailtiefe verringern

Strg + q Landschaftsrendering einstellen

Strg +r Bilawiederholrate anzeigen

Strg+s Schnelles Sichern (save)

Strg + u Benutzermen(i nach oben oder unten verschieben (userinterface)

a Autozoom an/aus (autozoom)

b Stralen- oder Schienenbogen spannen (bend)

B Stralle oder Schiene blockieren {block)

c Fahrzeugkamera ausfan (camera)

C Springen mit Kamera

f Nebel an/aus (fog)

g Abkiirzung

G Abklrzung

| Blockaden auf Schienen-/Straliennetz anzeigen

n Meni 6ffnen

0 Options-Fenster 6ffnen

s Namensanzeige an/aus

v Landschaft einebnen an/aus

Pfeiltasten Kamerabewegung: links, rechts, oben, unten; (Strg-Pfeiltasten: schneller)

Bild auf Hochschauen

Bild ab Runterschauen

Pos1 Kameraposition hochfahren; (Strg-Pos1: schneller)

Ende Kameraposition herunterfahren; {Strg-Ende: schneller)

Pause Spiel anhalten anfaus

+ Hineinzoomen (2D-Karte vergrdftern)

- Herauszoomen (2D-Karte verkleinern)

~ Landschaftsszenerie verdunkeln

Umschalt + ~ Es wird alsbald anfangen zu regnen

Esc Aktuelle Aktion wird beendet/offenes Fenster bzw. Dialogbox wird
geschlossen

Leertaste Benutzermenl an/aus
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EINSTELLUNGEN

Einstellungen werden hauptsachlich im Options-Menl vergenommen. Eine brauchbare
Bildschirmauflosung ist der wichtigste Faktor. Wir empfehlen 1024x768. Mit alten Voodoo 1
Grafikkarten (nicht empfehlenswert) missen Sie es mit 640x480 versuchen. Wahlen Sie eine
brauchbare Kembination aus Textur- und Grafikdetails. Partikeleffekte wie Dampf und Rauch, etc.
kénnen ausgeschaltet werden, wenn es notwendig ist. Allerdings wird mit den Partikeln auch das
Display mit der Bargeldanzeige ausgeschaltet. Lichter konnen ebenfalls ausgeschaltet werden,
aber der Gewinn ist gering und wer will schon standig im Dunklen fahren. Das (Spiel)wetter
beeinflusst die Einstellungen nur unter bestimmten Bedingungen. Wenn Sie jedoch bei Regen
heftige Veranderungen wahrend der Spieldurchfilhrung erleben, ist es sicher, dass lhre
Grafikkarte den Regen nicht mag. Dann kénnen Sie den Regen ja ausschalten. Sie sollten das
auch tun, wenn Sie schlechtes Wetter depressiv macht. Wenn Sie eine Menge verschiedener
Musiktitel geladen haben, kann es bei manchen PCs zu kurzen Unterbrechungen wahrend der
Ladezeiten kommen. Wenn Sie das argert, bleiben Sie bei ein oder zwei Titeln.

PACKUNGSINHALT

In Ihrer Schachtel befindet sich natiirlich die CD-ROM, und ein Handbuch.

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Computer: Das Spiel bendtigt einen Pentium 1l oder AMD mit 400 MHz CPU, wir empfehlen einen
Pentium |l oder AMD mit mindestens 600 MHz. Speicher: 64 MB DRAM Speicher wird bendtigt,
128 MB oder gréRer wird empfohlen. Grafikkarte: 3D-Grafikkarte mit wenigstens 16 MB und
DirectX Unterstitzung ist notwendig. Hinweis: 3D-Karten mit 4MB VRAM funktionieren mit
geringerer Brillanz. Einige Grafikkarten funktionieren noch besser mit einer openGL
Unterstltzung. Sound: Eine DirectX kompatible Soundkarte ist notwendig. Das Spiel unterstiitzt
3D-Sound und der Gebrauch von 3D-Soundkarten und Lautsprechern wird wirkiich empfohlen
wenn man den Surround-Soundeffekt genieRen will. Betriebssystem: Das Spiel wurde getestet
unter Microsoft Windows 95, 98, ME, 2000 mit DirectX, das auf der CD-ROM mitgeliefert wird.

Hinweis: Wenn sich herausstellt, dass der Grafikkarten-Treiber unter Windows XP mit einzelnen
Grafikkarten Probleme macht, installieren Sie dann bitte den neuesten Microsoft Treiber.
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TECHNISCHER KUNDENDIENST

Bei allen technischen Fragen (Installation.etc ) hilft lhnen gere unser technischesﬂSuppoﬂ-Team.
Es steht Ihnen von Mo-Fr von 9:00 - 19:00 Uhr unter folgender Nummer zur Verfligung

01805 - 554938 (0,24 DM / Minute)
Natiirlich sollten Sie sich bei threm Anruf méglichst in der Nahe Ihres Computers authalten.
Sie kdnnen uns auch eine Emait schicken, besuchen Sie unsere Internetseite

www.ubisoft.de

Bitte Uiberpriifen Sie die Sektion Support / frequently asked questions (FAQ). Die Antwort, nach
der Sie suchen, ist dort vielleicht schon enthalten.

Sollten Sie nicht fiindig werden, benutzen Sie bitte unser Support-Formular.

Tipps und Tricks _ . ‘
Sie kommen an einer bestimmten Stelle einfach nicht weiter? Unsere Tipps unq_ Tricks-Spiele-
Hotline steht lhnen taglich von 8:00 - 24:00 Uhr unter folgender Nummer zur Verfligung

0190 - 88241210 (3,63 DM / Minute)
Bevor Sie sich an den Technischen Kundendienst wenden:
Stellen Sie sicher , dass |hr Computer die minimalen Systemanforderungen erflllit.

Halten Sie bitte folgende Angaben bereit:

Kompletter Name des Produkis.

Falls vorhanden, genaue Fehlermeldung und eine kurze Beschreibung des Problems.
Prozessorgeschwindigkeit und ~hersteller.

Grdie des Arbeitsspeichers.

Hersteller/Typ/Firmware des CD-ROM - oder DVD-Laufwerks.

Hersteller/Typ der Scundkarte .

Hersteller/Typ der Grafik— und 3D Beschleunigerkarte.

Betriebssystem.

Bitte schicken Sie nie unaufgefordert Predukte und/oder Programme ein. Nehmen Sie bitte immer
erst Kontakt mit uns auf um die Verfahrensweise abzustimmen.

Vielen Dank fir Ihr Verstandnis.
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"HAFTLICHKEIT

dustrien produzieren mehr wenn fiir Transportwege
Abnehmer-Industrien gesorgt wird.

Eiiw Industrie verriit via Doppel-Klick welche Waren
. produziert und wohin sie geliefert werden sollen.

Jede Ware die befiirdert werden soll, braucht den
‘entsprechenden Waggon (oder Laster). Sonst entstehen
Leerfahrten.

Kurze Liige sind nicht Effektiv. Ein Minimum von 4 Waggons
{eines Waggon-Typs) sollte gewiihrleistet sein.

BAU-TIPS

Schienen Signale zu setzen ist nur dann erforderlich wenn
mehrere Ziige cine Schiene benutzen. Durch mehrmaliges
Klicken bestimmen Sie ob das h‘iﬁnal in beide Richtungen oder
nur aus einer Richtung von den Liigen beachtet wird.

"Kurven-Radius Button':

Umschalter zwischen engen und weiten
Kurvenradien. Viele Strecken kiinnten Sie durch
die Nutzung eines anderen Kurvenradius erheblich
weniger kosten.

Je gerader eine Strecke gebaut ist desto schneller
kiimnen Ziige darauf fahren (steigert deren Effizienz).

In Stiidten bietet es sich an Verlade-Schilder
zu seizen. (Klick auf die Industrie oder Marktplatz)

FAHRZEUG-DEPOTS

Alle Fahrzeuge werden in TRAINS & TRUCKS TYCOON
in Fahrzeug-Depots erstellt. Also brauchen 5ie zu jeder
Strecke eine Verbindung zu einem Depot.

<

P

TASTEN

Tunnel und Briicken werden je nach Gegend
automatisch gebaut.

Mit gedriickter "Shift-Taste" und der linken
Maustaste kiilnnen Sie die Hiéhe oder Tiefe
Ihrer Strecke sclbst bestimmen.

Mit gedriickter "STRG-Taste" kinnen Sie
sich schneller iiber die Landschaft von
TRAINS & TRUCKS TYCOON bewegen.

"Space-Taste" = Schalifliche wird ein-und
ausgeblendet.

Im Depot-Screen lassen sich komplette Ziige mit der
"Shift-Taste" markieren (leichteres verschrotten).

"S-Taste" = Industrie- und Stidtenamen
werden anzeigt,

"Strg-F" = beschleunigt den Spielablauf.

"Strg-5" = Speichert den
aktuellen Spielstand als "DEFAULT".
Finden Sie dann im "Spielladen' Dialog wieder.

DOPPEL-KLICK

Fast alle Objekte in TRAINS & TRUCKS TYCOON, 4
eben IThnen mehr Informationen iiber sich, indem i 4
ie sie einfach Doppelklicken (ausprobieren). |

Doppel-Klick auf Fahrzeuge fiihrt zum
Fahrzeug-Info-Dialog.

Hier kiinnen Sie genaue Daten iiber Fracht,
Verdienst und vieles mehr hekommen.




VIRTUELLER
Punkt

PAUSEN-
Erkundung

LEGENDE
nutzen

Kurze
BAU-
ABSCHNITTE

In
ZEITLUPE
bauen

BODENNAHE
beachten

D ie Ziige der Wirtschaftssimulation Schiene & Strafle
von Ubi Soft machen jeder Modelleisenbahn Kon-
lurrenz. Mit unseren Einsteigertaktiken setzen Sie die
Schimuckstiicke zum Segen [hres Transportimperiums ein.

Planungsphase

TIPP 1: Bei unserem Test hat sich die »Virtueller Punkte-
Steuerung bewihrt, Nach kurzer Eingewdhnungsphase
geht die Navigation damit am besten von der Hand. Ver-
wenden Sie auferdem die Kombination aus [EEL]- und
Cursortasten, um sich schnell iiber die Karte zu bewegen.
TIPP 2: Da Sie sich im Pausen-Modus bewegen und
simtliche Betriebe inspizieren lkénnen, sollte die Pla-
nungsphase nur bei angehaltenem Spielgeschehen er-
folgen. Erst wenn Sie sich iiber den Streckenverlauf ge-
nau im Klaren sind, fangen Sie mit dem Bau an. Das
gpart Zeit — mit Abstand Lhr wertvollstes Gut.

TIPP 3: Zu Partiebeginn ist die Legende der Warenkreis-
laufe Ihr wichtigstes Hilfsmittel. Gerade Einsteigern hilft
sie, Liicken in den komplexen Produktionsketten zu ver-
meiden. Denn erst wenn alle Rohstoffe im Fertigungsbe-
trieb vorhanden sind, startet die Produlktion.

Tipp 3: Mit der Legende behalten Sie in der Planungsphase auch
bei komplexen Produktionsketten die Ubersicht.

Bauphase

TIPP 4: Arbeiten Sie sich beim Gleis- und Straffenbau in
lurzen Abschnitten voran. Wer einfach nur Start- und
Endpunkt der Trasse festlegt, muss mit deutlich héheren
Kosten rechnen, da das Programm automatisch statt der
glinstigsten die kiirzeste Strecken- Variante wihlt.

TIPP 5: Oft bleibt vor allem in der Kampagne fiir das Er-
fitlllen des Missionsziels nur wenig Zeit. Um moglichst
nichts davon zu verschwenden, sollten Sie ausschlief3-
lich im Zeitlupen-Modus ([EEL + 2]} bauen.

TIPP &: Nichts ist bei Schiene & Strafie drgerlicher als das
Errichten einer iiberfliissigen Briicke. Clevere Architekten

DOPPELGLEIS
mit
SIGNALEN

Enge
KURVEN

MARKTE
verbinden

STADT-
TRANSPORT

LAGER-
Check

EFFEKTIVITAT
priifen

iiberpriifen deshalb grundsétzlich per Streckenabsenkung
(BHET- Taste), ob nicht noch niher am Boden gebaut wer-
den kann. Tunnel sollten Sie ebenfalls vermeiden.

TIPP 7: Fiir lhre Haupt-Transportstreclee ist das Verlegen
eines Doppelgleises mit Spurwechsel die effelctivste Me-
thode. Weichen mit Signalen und lurzen Auslaufzonen
(vor allen bei Bahnhéfen) helfen, auch bei mehreren Zii-
gen auf der Strecle einen Stau zu verhindern.

TIPP 8: Stellen Sie im Baumenii die Kurvenradien auf
eng. Das gibt Ihnen bei Gleis- und Straffenverlegen deut-
lich mehr Freiheit und spart zudem Platz.

Wirtschaftsphase

TIPP 9: Anjeden Bahnhof gehort ein Verladeplatz, an je-
den Marlctplatz eine Haltestelle. So gehen Sie sicher, dass
Ihre Endprodulte immer beim Kunden ankommen —
den passenden Lastwagen vorausgesetzt.

TIPP 10: Je kiirzer die Transportstrecke, desto schneller
der Gewinn. Stadtinterne Warenkreislinufe mit Lastwa-
gen sollten daher zuerst erschlossen werden. Sobald der
Rubel stetig rollt, kénnen Sie sich mit Lokomotiven den
aufwindigeren Produldionsketten widmen.

TIPP11: Da die Statistikabteilung von Schiene & Strafle
duflerst schwach auf der Brust ist, miissen Sie stindig
das Funlktionieren lhres Unternehmens vor Ort iiber-
priifen. Statten Sie zumindest den wichtigsten Produk-
tionsstitten und Verladestationen regelmiflig einen Be-
such ab. Nur so lassen sich Versorgungsliicken und ver-
lustreiche Transportrouten rechtzeitig erkennen.

i {0
Tipp 11: RegelmaBige Kantrolle der Verladeplatze hilft beim B-
kennen von Versorgungsengpdssen oder bei Uberproduktion.

TIPP 12: Nutzen Sie das Hilfsmittel der Lastwagen- und
Zug-Listen. Wenn ein Transportmittel iiber lingere
Zeit negativ wirtschaftet, sollten Sie sowohl Fahrplan
als auch Auslastung iiberpriifen und es gegebenenfalls
wieder aus dem Verkehr ziehen. HE



Schienenfahrzeuge:

- Dampflokomotiven

01.Stephensons Rocket (1820-1860 / + Tender)

02.Adler (1835-1900 / + Tender)

03.Saxonia (1839-1909 / + Tender)

04.Miinchner (1841-1909)

05.Iron Duke (1847-1912 / + Tender)

06.Drache (1848-1909)

07.53/6 (1908-1930 / + Tender / swgn / in sw ged. durch GMod)

08.BR78 (1912-1935 / im Spiel auch als T18 bezeichnet / swgn / in sw gea. durch GMod)
09.DB BR39 (1922-1967 / + Tender)

10.DB BRO01 (1925-1939 / + Tender)

11.DB BR44 (1926-1956 / + Tender)

12.DRG BR 03 (1939-1969 / rt / Stromlinienlok + Tender / in sw ged. durch GMod)

- Diesellokomotiven

01.DB V140 (1935-1950)

02.DB V200 (1953-1965)

03.DB BR 211 (1961-1988 / V100 / rt / Wiedereinbau) #
04.DB BR 212 (1962-1989 / V100 / in bl gea. durch GMod)
05.Union Pacific SD-40 (1962-3000 / im Spiel auch als GP30 bezeichnet)
06.DB BR 216w (1963-2004 / ws) #

07.DB BR 216 (1964-3000 / rt)

08.DR BR 232 (1970-3000 / Ludmilla) #

09.DB BR 218 (1971-3000/ gn) #

10.NS 6400 (1989-3000 / rt)

- Elektrolokomotiven

01.Sbb Be 6/8 (1920-1960 / Krokodil)
02.DB E41 (1954-1975)

03.DR E11 (1961-1989) #

04.DR E42 (1962-1989) #

05.DB BR 103 (1970-1997)

06.DB BR 151 (1973-1995)

07.DB BR 111 (1974-3000 / rt) #
08.DB BR 111w (1974-3000 / wsor) #
09.DB BR 152 (1995-3000)

10.DB BR 101 (1997-3000)

11.DB BR 185 (2000-3000) #

- Triebwagen

01.VT859 (1924-1954 | ge-rt / Wiedereinbau)

02.VT859r (1924-1954 / in rt gead. durch GMod) #

03.VT795 (1955-1978 / Schienenbus / Triebwagen + Waggon)

04.SNCF TGV (1978-3000 / or / Triebwagen V-H + 3x Waggon / in ws gea. durch GMod)
05.DB ICE 2 (1990-3000 / ws / Triebwagen V-H + 1x Waggon / + 1x Boardbistro #)

- Gluiterwagen
01.W-1 (8x / 1829-1964 / kurze Giiterwagen / alle Typen / Autos ab 1908)
02.W-2 (8x / 1950-3000 / lange Giiterwagen / alle Typen)

- Personenwagen

01.Rocket Personenwagen (1820-1900)

02.Adler Personenwagen (3x / 1835-1900 / Waggon B+C nachtréglich aktiviert #&)
03.Iron Duke Personenwagen (1848-1912)

04.Personenwagen gn (1918-1972 | im Spiel auch als Regionalwaggon lll bezeichnet)
05.DR Doppelstockwaggon (2x / 1986-1993 / bl) #

06.DR Doppelstock RW (1987-1993 / bl / fiir Wendezug) #

07.DB Doppelstockwaggon (1993-3000 / rt) #

- Schnellzugwagen

01.Schnellzugwaggon | (1908-1940 / rtbr / in dugn gea. durch GMod)
02.Schnellzugwaggon Il (1930-1980 / br / in bl ged. durch GMod)
03.Speisewagen (1965-2004 / rt) #

04.Schnellzugwaggon DR (1969-1993 / gn) #

05.Staedteexpress (1976-2001 / wsge) #

06.Schnellzugwaggon IV (1970-3000 / wssw / in wsbl ged. durch GMod)

StraRenfahrzeuge:

- LKWs ohne Anhéanger

01.Altmann (6x / 1901-1940 / alle Typen auBer Auto Transport)

02.IHC Speed Truck (1929-1940 / nur Kisten- und Olfass Transport)
03.0pel Blitz (1931-1945 / nur Niederbord)

04.Atkinson (6x / 1938-1975 / alle Typen (Niederbord + Autos)

05.Biissing (2x / 1950-1980 / nur Niederbord [+ Autos] und Vieh)

06.Faun (4x / 1951-1980 / nur Niederbord, Geschlossen, Rungen, Gekiihlt)

- LKWs mit Anhdnger

01.MAN F2000 Evo HD (1972-1990 / nur Geschlossen / im Spiel auch als NAM F2000
bezeichnet)

02.Merc Cooling Van (1979-1991 / nur Gekuhilt)

- LKW Zugmaschienen fiir Auflieger

01.GMC Brigadier (1970-1990 / or / im Spiel auch als MCG Brigadier bezeichnet)
02.MAN Gas Turbine (1975-3000 / bl / im Spiel auch als NAM Gas Turbine bezeichnet)
03.MAN TGA XL (1985-2010 / sw / im Spiel auch als NAM TGA XL bezeichnet)
04.Steinwinter (2004-3000 / ws / flach, schnell)

- LKW-Auflieger
01.SA MAN (7x / 1970-3000, alle Typen)

- Kleintransporter
01.Merc L508 (1972-1990 / rt /nur Geschlossen)

- Busse

01.Marienfelder (1901-1929 / nachtréaglich aktiviert) #
02.Himmelberg (1912-1932)

03.Kaessbhohrer MAN (1936-1950)

04.Ford Bus (1940-1962)

05.Setra Bus (1953-1974)

06.Merc 0 3500 (1953-1972 / Linienbus)

07.MBO 305 (1974-1995 / Stadtbus / Details ged. durch GMod)
08.Merc Bus (1900-2000 / Linienbus)

09.Neoplan Cityliner (1993-3000 / or/ Reisebus)
10.Neoplan Megaliner (1999-3000 / bl / Reisebus)

Testfahrzeuge:

01.Ford Transit MultiScan #&

02.Waggon Franz Jaeger #&

03.Gleissperre (zum Abstellen von Waggons ohne Lok) #&
04.5-Bahn (1980-3000 / Triebwagen + Waggon) #&

05.0pel Blitz retro (1931-1945 / nur Niederbord) #&

# = nur in neuen Spielen im Modus "Generierte Karte"
#8& = nur mit AddOn in neuen Spielen im Modus "Generierte Karte"
(Stand: SUS 1.3/ GMod 1.03)



